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1 Objectius de l’assignatura

En els darrers anys hi ha hagut una efervescència molt important de les transac-
cions comercials a través d’internet, el que s’ha vingut a anomenar comerç
electrònic (C-e). Això ha generat una sèrie de tecnologies i també de patrons
de bones pràctiques a l’hora d’emprar-les.

L’objectiu de l’assignatura és el de donar a l’estudiant una visió suficientment
àmplia d’aquestes tecnologies (essencialment en làmbit de Java i també ajax)
i de la manera correcta d’utilitzar-les per desenvolupar aplicacions de comerç
electrònic o, més genèricament, aplicacions web.

2 Programa de l’assignatura

Part I: Introducció a les aplicacions web amb tecnologia Java

1. Introducció. Arquitectura d’una aplicació web

2. Introducció al disseny d’aplicacions web amb tecnologia Java

2.1 Introducció.

2.2 Protocol HTTP

2.3 Servlets

2.4 Contenidor de servlets: Tomcat

2.5 Desplegament d’aplicacions web

2.6 Pàgines JSP

2.7 Accés a bases de dades (JDBC)

2.8 Gestió de sessions

2.9 Accions amb etiqueta (tag actions)

2.10 Java beans
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Part II: Ús d’enginyeria de software per al disseny d’aplicacions web

3. Patrons per a la capa de domini

4. Patrons per a la capa de persistència

3.1 Patró Localitzador de serveis (Service locator)

3.2 Patró Objecte d’accés a les dades (Data acces object)

3.3 Patró Mapeig Objecte-Relacional (ORM mapping). APlicació
JPA.

3.4 Transaccions i patrons de concurrència

4. Patrons per a la capa Vista

4.1 Internacionalització

4.2 Patró Model-vista-controlador (Model-view-controller)

5. Spring (un framework per disseny integral d’aplicacions web)

5.1 Patró Injecció de dependències (dependency injection pattern)

5.2 Programació orientada a aspectes

5.3 Un exemple d’aplicació desenvolupada amb Spring

Part III: Ampliació d’aplicacions web

6. Un cop d’ull a altres tecnologies per aplicacions web

6.1 Ajax
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• Durant el desnvolupament de l’assignatura s’aniran afegint referències a
tutorials i altres recursos on-line.

4 Avaluació

• Avaluació continuada

L’avaluació continuada de l’assignatura es farà mitjançant dues pràctiques
i un examen de validació (en els casos en què els professors ho estimin
necessari).

Les pràctiques es faran en grups de dues persones.

• Avaluació no continuada

Els estudiants que no lliurin les pràctiques durant els terminis establerts,
faran un examen teòric de l’assignatura a final de curs. Aquests estudiants
també hauran de presentar les pràctiques.

5 Consultes

• Juan Manuel Gimeno (jmgimeno@diei.udl.cat)

– Dimecres: 16:00-17:00

– Altres a convenir per e-mail

• Josep Maria Ribó (josepma@diei.udl.cat)

– Dimecres: 17:00-19:00

– Altres a convenir per e-mail

6 Espai virtual de l’assignatura

http://cv.udl.cat
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